Hirna DOr

Gustav Beier

NOME DO PERSONAGEM JOGADOR A
Anao Gladiador Paladino 8 ®IW€NT
RACA ORIGEM CLASSE & NIVEL
” FoR DES CcON J [ T SAB AR d \2do Mod.de N
PERICIAS TOTAL Nivel  Atributo Treino  Outros
5 1 4 1 6 ) ACROBACIA™ O|=4 + 1+ 0 +
ADESTRAMENTO 9 |=4 + 5+ 0 +
@ @ @ @ ATLETISMO 9 1|=4 + 5+ 0 +
d PONTOS DE VIDA N d PONTOS DE MANA N ATuacRO 9 |=4 + 5+ 0 +
97 29 CAVALGAR 51|= 4 + 1 + 0 +
CONHECIMENTO™® 51=4 + 1 + 0 +
N Méximos Atuais r ~ Méximos Atuais r CURA 14 | = 4 + 6 + 4 +
DiPLOMACIA 9 |=4 +5 + 0 +
d onus N -
ATAQUES deBAtaque Dano Critico Tipo Alcance ENGANA‘;AO 9 =_4 + 5 + 0 +
FORTITUDE 10|= 4 + 4, + 0 + 2
Espada Longa 13 1d8+10  19-20 corte - FURTIVIDADE® 0l-4+2+ 0+
GUERRA® 51=4 + L + 0 +
INICIATIVA 9|=4 + 1+ 4 +
INTIMIDAGAO 9 |=4 + 5 + 0 +
INTUICAO 10|= 4 + 6 + 0 +
INVESTIGAGAO 51=4 + & + 0 +
A 4 JoGATINA 9 (=4 + 5+ 0 +
” cuasseDE Vod de  Bomusde  Bomus de N T OUTRAS CARACTERISTICAS N LADINAGEM® 0 |=4 + &+ 0 +
ARMADURA Destr’eza Armadura  Escudo Outros H LuTA 13 = 4 + 5 + 4 +
24 1 .10 + o 3 Proficiente com iericromot =
£ F10+ = U D Armas Marciais e -
\ r NAVEGAGAO 10|= 4 + 6 + 0 +
Arr_nziduras Pesadas, Noamesa® 51- 2+ 1+ 0
 ARMADURA & ESCUDO Bonus na CA Penalidade vISao no escuro e Offclo () 51=4 + 1 + 0 +
Armadura Completa ~ +10 5 deslocamento 6m Oricio | 512 1 o s
PERCEPGCAO 10|= 4 + &6 + 0 +
N\ e N\ r PONTARIA 51=4 + 1 + 0 +
REFLEXOS 7 1|=4 + 1+ 0 + 2
é HABILIDADES, TALENTOS & MAGIAS N RELIGIAO™ 10|= 4 + 6+ 0 +
Abengoado Arma Sagrada SOBREVIVENCIA 10|= 4 + 6+ 0 +
VONTADE 16|=4 + 6+ 4 + 2
Cddigo do Herdi Julgamento Divino: Arrependimento N “+Penalidade de armadura. - Somente treinado. p
Golpe Divino +2d8 Atributo: CAR +2 J EQUIPAMENTO \
Cura pelas Maos 2d8+2 Atributo: CON +2
Aura Sagrada Aura de Cura
Béncao da Justica: Egide Sagrada Estilo Encouracado
Dom da Imortalidade Inexpugnavel
Dom da Profecia
Dom da Verdade
Estilo de Duas M&os Pao e Circo TS$: TO:
\ r \ r

E permitido reproduzir esta pagina para uso pessoal. Em troca, visite-nos em www.jamboeditora.com.br.

Versio editavel feita por Rafa-el Lima para o site www.multiversos.com.br

-5



	NOME DO PERSONAGEM: Hírna Dûr
	JOGADOR: Gustav Beier
	RAÇA: Anão
	ORIGEM: Gladiador
	Bônus na CA 1: +10
	Bônus na CA 2: 
	Penalidade 1: -5
	Penalidade 2: 
	undefined_30: Abençoado
	undefined_31: Arma Sagrada
	undefined_32: Código do Herói
	undefined_33: Julgamento Divino: Arrependimento
	undefined_34: Golpe Divino +2d8
	undefined_35: Atributo: CAR +2
	undefined_36: Cura pelas Mãos 2d8+2
	undefined_37: Atributo: CON +2
	undefined_38: Aura Sagrada
	undefined_39: Aura de Cura
	undefined_40: Bênção da Justiça: Égide Sagrada
	undefined_41: Estilo Encouraçado
	undefined_42: Dom da Imortalidade
	undefined_43: Inexpugnável
	undefined_44: Dom da Profecia
	undefined_45: 
	undefined_46: Dom da Verdade
	undefined_47: 
	undefined_48: 
	undefined_49: 
	undefined_50: 
	undefined_51: 
	undefined_52: Estilo de Duas Mãos
	undefined_53: Pão e Circo
	Ofício_2: 
	undefined_145: 
	undefined_146: 
	undefined_147: 
	undefined_148: 
	undefined_149: 
	undefined_150: 
	undefined_151: 
	undefined_152: 
	T: 
	TO: 
	Bôn: 
	For: 5
	Des: 1
	Con: 4
	Sab: 6
	Int: 1
	Car: 5

	Des: 12
	Con: 18
	Int: 12
	Sab: 16
	Car: 20
	For: 20
	PVs Totais: 97
	PVs Atuais: 
	PMs Totais: 29
	PMs Atuais: 
	Ataque 1: Espada Longa
	Bônus Atq 1: 13
	Dano 1: 1d8+10
	Crítico 1: 19-20
	Tipo 1: corte
	Alcance 1: -
	Ataque 2: 
	Bônus Atq 2: 
	Dano 2: 
	Crítico 2: 
	Tipo 2: 
	Alcance 2: 
	Ataque 3: 
	Bônus Atq 3: 
	Dano 3: 
	Crítico 3: 
	Tipo 3: 
	Alcance 3: 
	Ataque 4: 
	Bônus Atq 4: 
	Dano 4: 
	Crítico 4: 
	Tipo 4: 
	Alcance 4: 
	CA: 24
	M: 
	Des: 1

	Armadura: Armadura Completa
	Escudo: 
	B: 
	Arm: 10
	Esc: 0

	Outros B: 
	CA: 3

	CLASSE: Paladino 
	NÍVEL: 8
	011: 4
	012: 1
	013: 0
	021: 4
	022: 5
	023: 0
	031: 4
	032: 5
	033: 0
	041: 4
	042: 5
	043: 0
	051: 4
	052: 1
	053: 0
	061: 4
	062: 1
	063: 0
	071: 4
	072: 6
	073: 4
	081: 4
	082: 5
	083: 0
	091: 4
	092: 5
	093: 0
	101: 4
	102: 4
	103: 0
	111: 4
	112: 1
	113: 0
	121: 4
	122: 1
	123: 0
	131: 4
	132: 1
	133: 4
	141: 4
	142: 5
	143: 0
	151: 4
	152: 6
	153: 0
	161: 4
	162: 1
	163: 0
	171: 4
	172: 5
	173: 0
	181: 4
	182: 1
	183: 0
	191: 4
	192: 5
	193: 4
	201: 4
	202: 1
	203: 0
	211: 4
	212: 6
	213: 0
	221: 4
	222: 1
	223: 0
	231: 4
	232: 1
	233: 0
	241: 4
	242: 1
	243: 0
	251: 4
	252: 6
	253: 0
	261: 4
	262: 1
	263: 0
	271: 4
	272: 1
	273: 0
	281: 4
	282: 6
	283: 0
	Ofício 1: 
	291: 4
	292: 6
	293: 0
	301: 4
	302: 6
	303: 4
	304: 2
	294: 
	284: 
	274: 2
	264: 
	254: 
	244: 
	234: 
	224: 
	214: 
	204: 
	194: 
	184: 
	174: 
	164: 
	154: 
	144: 
	134: 
	124: 
	114: 
	104: 2
	094: 
	084: 
	074: 
	064: 
	054: 
	044: 
	034: 
	024: 
	014: 
	010: 0
	020: 9
	030: 9
	040: 9
	050: 5
	060: 5
	070: 14
	080: 9
	090: 9
	100: 10
	110: 0
	120: 5
	130: 9
	140: 9
	150: 10
	160: 5
	170: 9
	180: 0
	190: 13
	200: 5
	210: 10
	220: 5
	230: 5
	240: 5
	250: 10
	260: 5
	270: 7
	280: 10
	290: 10
	300: 16
	Outras Características: Proficiente com Armas Marciais e Armaduras Pesadas, visão no escuro e deslocamento 6m
	Base CA: 10
	Pen: 
	Armad: 
	1: -5
	2: -5
	3: -5




